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Програма
проведення  міської військово- патріотичної спортивної гри:

"Зірниця на козацьких стежках" у м. Нікополі.

 Згідно з Указом Президента України від 25 жовтня 2002 року N 948/2002 "Про Концепцію допризовної підготовки і військово-патріотичного виховання молоді", розпорядження кабінету міністрів України від  27 серпня 2010 року №1718-р "Деякі питання військово – патріотичного виховання учнів загальноосвітніх навчальних закладів" та наказу Міністерства освіти і науки України від 21.09.10 №886"Питання підготовки та проведення Всеукраїнської військово-патріотичної спортивної гри  "Зірниця". А також,  Указу Президента України від 4 січня 1995 року N 14/95 "Про відродження історико-культурних та господарських традицій Українського козацтва". На виконання Доручення Президента України від 10 жовтня 2000 року N 1-14/1263 про "Вжиття заходів щодо ширшого залучення козацьких товариств до військово-патріотичного виховання, організації фізкультурно-спортивної, туристсько-краєзнавчої та культурно-просвітницької роботи серед школярів, посилення ролі Українського козацтва у підготовці молоді до військової служби"; Указу Президента України від 15 листопада 2001 року N 1092/2001 "Про Національну програму відродження та розвитку Українського козацтва на 2002-2005р.р.згідно з наказом Міністерства освіти і науки України від 25 грудня 2003 року №855 про затвердження Положення про дитячо-юнацьку військово-спортивну патріотичну гру "Сокіл" ("Джура") Українського козацтва, та з метою активізації національно-духовного виховання молоді і підвищення рівня її готовності до захисту Батьківщини  громадська організація"Нікопольська Січ"ВГК", отаман Олександр Володимирович Шевченко, ініціюють у місті Нікополь проведення міської військово – спортивної гри: "Зірниця на козацьких стежках", пов’язану з Всеукраїнською військово-спортивною грою " Зірниця " та розділом " Козацькими стежками " дитячо-юнацької гри "Сокіл "("Джура"). 
  На подальші роки програму гри "Зірниця на козацьких стежках" ми можемо проводити у розширеному обсязі згідно з положеннями Всеукраїнської гри "Зірниця" та "Сокіл"("Джура").
  Положення

про проведення    військово-патріотичної спортивної гри „Зірниця на козацьких стежках”

І.Загальні положення

Військово-патріотична спортивна гра „Зірниця на козацьких стежках”  є складовою загальнодержавної системи військово-патріотичного виховання молоді України, що забезпечує формування і розвиток соціально  значущих цінностей, громадянських, моральних, психологічних,  і фізичних якостей  у процесі виховання та навчання.
Проведення гри консолідує діяльність органів державної влади та місцевого самоврядування всіх рівнів, органів місцевого самоврядування, навчальних закладів і громадських організацій по вирішенню існуючих проблем військово-патріотичного виховання  учнівської молоді.

ІІ. Організатори гри

   Організаторами міської гри є:

-  громадська організація "Нікопольська Січ "ВГК"(отаман Шевченко О.В.);

-  громадська організація спілки об’єднань громадян "Асоціація громадських організацій 
м. Нікополя "Авангард" ( голова Дніпровський О.Б.);

- відділ освіти та науки Нікопольської міської ради;

- відділ  з питань культури, молоді, спорту та туризму Нікопольської міської ради;

- Нікопольський комісаріат Міністерства оборони України.

 До проведення військово-патріотичної спортивної гри „Зірниця на козацьких стежках”, за згодою, долучаються і інші  державні, громадські та політичні організацій, діячі та підприємці.                                           

                                                               ІІІ. Мета та завдання.

     Військово - патріотичної спортивна гра "Зірниця на козацьких стежках" проводиться з метою:

  - виховання у юнаків та дівчат глибоких і твердих національно-патріотичних переконань, підготовка молоді до творчої праці, до військової служби та захисту своєї Батьківщини України шляхом залучення молоді до оборонно-масової та військово-патріотичної спортивної роботи; 

  - формування і виховання у молоді високих морально-психологічних та морально-бойових якостей; мужності, сміливості, рішучості, відваги, стійкості, наполегливості, дисциплінованості і ініціативності на теренах відновлених національних козацьких педагогічних традицій; 

 - виховання духовно та фізично розвиненого юного покоління суверенної України на історично сформованих засадах козацького світогляду та здорового способу життя, у дусі відданості Батьківщині та її народу на основі відродження національних і загальнолюдських духовних і моральних цінностей за допомогою патріотично-спортивних та культурних заходів з відродження української культури та історії на прикладі історичних традицій козацького воїнства,  героїзму ветеранів Великої Вітчизняної війни, воїнів-інтернаціоналістів, які воювали на територіях інших держав, воїнів прикордонників та десантників, ліквідаторів аварії на Чорнобильській АЄС, ветеранів Міністерства внутрішніх справ, 
· виховання у молоді любові до природи та здорового способу життя, через спортивні заходи у природних умовах; 
· організації змістовного дозвілля підлітків та молоді
Основні завдання гри „Зірниця”:

· удосконалення  системи військово-патріотичного виховання учнівської молоді в Україні;

· підтримка патріотичних ініціатив молодіжних організацій;

· організація змістовного відпочинку та дозвілля учнівської молоді; 
         -  розвиток системи взаємодії органів державної  влади та місцевого самоврядування, громадських    

            організацій та інших структур в інтересах патріотичного  виховання громадян України. 
ІV. Керівництво грою

Загальне керівництво  організацією та проведенням  військово-патріотичної спортивної гри „Зірниця на козацьких стежках” здійснює  Організаційний комітет.

                                                                           V. Учасники гри

Участь у грі є добровільною для учнів і педагогів.

У грі беруть участь юнаки та дівчата     -11 класів.

Склад команди: 10 учасників – 6 юнаків, 4 дівчини та 1 керівник.

                               VІ. Час, місце та етапи проведення гри

Гра проводиться в  три  етапи.
Перший етап гри (підготовчий) проводиться в школах міста у вересні.

Підсумкові протоколи про створення козацьких куренів здаються до оргкомітету 15 вересня .

Другий етап гри -  міський - проводиться   у жовтні місяці - в ньому  беруть участь курені, які стали переможцями шкільних змагань.

Третій етап - регіональний (фінал)  проводиться  у червні місяці  в якому беруть участь курені, які стали переможцями  другого етапу.

За рішенням організаторів у фіналі додатково можуть брати участь до трьох куренів, які показали високі результати у відбіркових іграх другого етапу, та команда-переможець гри минулого року.

Точні дата та місце проведення фіналу повідомляються Оргкомітетом додатково  .

                                                              VII. Умови виконання програми-гри.

7.1. З метою підготовки дітей до виконання гри  у загальноосвітніх навчальних закладах на протязі року проводяться  заходи з козаками, ветеранами Великої Вітчизняної війни, ветеранами  війни у Афганістані, воїнами прикордонниками та десантниками, ліквідаторами аварії на Чорнобильській АЄС, ветеранів МВС щодо вивчення історії та культури України; роз»яснення законів військової честі; патріотизму; служіння своєму народу; героїзму; любові до своєї землі, природи та її збереження. 

7.2. У кожному загальноосвітньому навчальному закладі створюються команди  військово-патріотичного козацького куреню для гри: " Зірниця на козацьких стежках ", з найактивніших учнів-джур бажаючих приймати участь у грі, незалежно від віку.  Курінь має свою назву, прапор, відзнаки.           
 
Кожен клас  може створити свій козацький загін зі своїм керівництвом. Та, для міської гри набирається  команда від 30 до 40 джур.(джура - молодий вихованець козацтва, майбутній козак). 

У курені обираються:

 Отаман - здійснює загальне керівництво товариством дитячо-юнацького козацького куреню джур. 

Писар -  веде канцелярію (діловодство) і разом з отаманом здійснює заходи статутної діяльності товариства. Це - заступник отамана, розпорядник, адміністратор і координатор діяльності козацького підрозділу. 

Обозний – відповідає за господарство та природоохоронну діяльністю козацького товариства. 

Скарбник -  здійснює  фінансові розрахунки козацького товариства. 

Осавул - відає питаннями поведінки джур козацьких та молодих козаків, організованого виконання заходів військово-патріотичного виховання та вишколу козачат, джур козацьких і молодих козаків з питань традиційних козацьких умінь та єдиноборств. 

Хорунжий - головний прапороносець, відає козацькими стягами й хоругвами, крім того відповідає за організацію заходів фізичного виховання козачат, джур козацьких і молодих козаків. 

Бунчужний - завідує козацькими клейнодами - бунчуками, пірначами тощо. Відповідає за організацію заходів культурно-мистецької діяльності та виховної роботи козацького товариства. 

Суддя - очолює суд козацької честі. Цей суд розбирає суперечні питання, проступки джур козацьких і молодих козаків, неправильні дії загонів та окремих представників юнацької козацької старшини, включаючи і отаманів. Суд честі незалежний ні від кого і керується лише принципами лицарського кодексу козаків та Положенням. 

Довбуш - завідує військовими литаврами, барабаном, трубою, якими скликає товариство на Ради, збори. Довбушу підпорядкований Трубач. 

                     Товмач - перекладач, знає іноземні мови, філософські та наукові мудрощі. 

Шафар - під час походів заготовляє провіант. Він - ключник, економ, домоправитель. 

       Берегиня - відповідає за здоровий устрій життя товариства, медицину, жіночу складову товариства та їх потреби, заняття та заходи. 

7.3.Юні козаки, джури мають  відзнаки: 

- на правому рукаві (10 см від верху) нашивається Прапор України розміром 8 х 5 см; 

- на лівому рукаві (10 см від верху) нашивається крайова (обласна) емблема Молодого козака (форма і зміст визначаються в області) і нижче від неї на 3 см - відзнака козацької старшини: 

- ройової - жовта смужка 8 х 1 см; 

- загонової - дві жовті смужки 8 х 1 см; 

- сотенної - три жовті смужки 8 х 1 см; 

- курінної - одна жовта смужка 8 х 2 см і одна - 8 х 1 см. 

На комірці носять 8 - кутні зірочки діаметром 7 - 10 мм: козачата - одну; джури козацькі - дві, молоді козаки - три. 

Форма звертання козаків між собою "Друже" (або "Подруго" у дівчат) і прибавляють ім'я. 

   7.4. Вимоги до козачат, джур, молодих козаків.

 Вимоги до козачат, джур козацьких і молодих козаків - це той обсяг знань, умінь і навичок, яким вони повинні оволодіти протягом часу перебування в даній якості. 

7.4.1. Вимоги до козачат: козачата - це будь-які хлопчик чи дівчинка, які досягли 6-річного віку, люблять родину, шанують старших і бажають багато дізнатися про історію рідного краю, неньки України, рости дужими, сміливими, вправними, мріють про щасливу долю свого народу, прагнуть зробити вільною та квітучою рідну Україну, а для цього: 

            - повинні добре вчитися; 

            - знати символіку своєї держави - Прапор та Герб України, вміти шанувати їх; 

            - знати Гімн України та розуміти, чому називають себе українцями; 

            - знати, хто такі українські козаки, де жили, чим займалися, що таке дитячо-юнацьке козацьке   

              товариство, членом якого вони є; 

            - знати, що таке козацький добрий вчинок; 

            - знати кодекси лицарської честі та лицарської звитяги; 

            - знати побут козаків, в чому саме можуть і повинні наслідувати козаків діти; 

            - знати кілька козацьких пісень, елементи гопака; 

            - знати, які сторінки з життя козаків пов'язані з місцевістю, де проживають діти; 

            - знати імена найвидатніших козаків і що з ними пов'язано в житті родини, населеного 
              пункту, регіону; 

            - знати гасло козаків, звичай, обіцянку, пісню, привітання, хоругву, знак; 

            - бути корисним для козацького товариства, допомагати батькам, старшим, кволим і 
              знедоленим; 

            - дбати про загартування, чистоту і здоров'я свого тіла, виховувати здоровий дух; 

            - знати дату свого народження, своїх батьків, близьких родичів, свій родовід; 

            - вміти розповідати про Україну, про важливі історичні події на Україні та її славні імена. 

7.4.2.Вимоги до джур козацьких: 

Джури – друга вікова категорія дітей, тому й вимоги до них більш глибокі, а завдання - серйозніші: 

- відмінно й добре навчатися, поглиблювати і розширювати обсяг знань, здобутих на першій віковій ступені учасників козацької гри ; 

- знати і вміти детально розповідати про український Прапор та Герб, знати і вміти виконувати (співати) Гімн України, гордитися тим, що ти українець і вміти довести, що козак - це гордість нації, свято берегти звання українського козака; 

- якомога більше здобувати знань з історії Запорізьких козаків, вміти зосередитися і розібратися, якими найкращими рисами козаків повинен оволодіти джура козацький, вміти самостійно підготуватися до походу, організувати до нього товаришів; 

- оволодіти спортивною майстерністю козаків, виховувати в собі волю, загартовувати організм, готувати себе до серйозних випробовувань; 

- за рівнем 9 балів оволодіти вимогами умов розділу  "Від козацьких забав до олімпійських вершин"   військово-патріотичної спортивної гри „Зірниця на козацьких стежках” . 

            7.4.3. Вимоги до молодих козаків: 

Молоді козаки - це дорослі хлопці, старшокласники і ті, що вже закінчили навчальний заклад середньої освіти. Це - уже бувалі, вправні люди. Вони багато знають, багато вміють. Для молодих козаків захист своєї рідної України - це найголовніший зміст їхнього життя, для чого: 

- вони добре знають історію Запорізької Січі та життя і побут козацтва в ній; знають історію, побут, культуру і традиції Гетьманського козацтва України; 

- добре не тільки знають, а й виконують вимоги (закони) лицарської честі та лицарської звитяги; 

- вміло орієнтуються в життєвій обстановці, володіють життєвою ситуацією, готові стати вірними захисниками інтересів українського народу. 

         7.5. ПРАВА І ОБОВ'ЯЗКИ УЧАСНИКІВ ГРИ . 

7.5.1. Учасник гри  "Зірниця на козацьких стежках" має право: 

- вирішального голосу при розгляді будь-яких питань гри ; 

- обирати і бути обраним до козацької старшини всіх рівнів гри; 

- брати участь в усіх заходах, що стосується гри; 

- виносити на розгляд козацької громади будь-які питання гри ; 

- критикувати будь-яку особу й будь-який орган козацького товариства гри; 

- апелювати (звертатися з заявами, оскарженнями) до будь-якого вищого органу гри; 

- одержувати будь-яку інформацію про діяльність свого осередку та його окремих осіб, вимагати звіту і в разі потреби дострокового переобрання старшини; 

- бути відзначеним за взірцеве виконання обов'язків, успіхи в навчанні та праці. 

7.5.2. Учасник гри  зобов'язаний: 

- бути патріотом своєї Батьківщини, готувати себе до захисту вільної, соборної і демократичної України; 

- вважати військову службу святим обов'язком і справою честі українського козака; визнавати це Положення і дотримуватися його вимог; 

- брати активну участь у роботі свого козацького осередку; 

- зразково навчатися, пройти певний курс підготовки з питань козацької науки; 

- невтомно працювати над всебічним вдосконаленням себе як людини і козака; 

- постійно бути зібраним і ініціативним, швидко і точно виконувати накази козацької старшини, мати охайний зовнішній вигляд, суворо дотримуватися дисципліни і правопорядку; 

- свято дотримуватися кодексу лицарської честі; 
            - бути принциповим і вимогливим до себе та інших з питань збереження навколишнього  

            природного середовища, брати активну участь в заходах щодо його збереження. 

7.5.3  Виконання кодексів козацтва є обов’язковою частиною гри. 

КОДЕКС ЛИЦАРСЬКОЇ ЧЕСТІ КОЗАКА 

Люби свою Батьківщину, материнську мову, неньку Україну. 

Шануй віру і звичаї свого народу. 

Май свою національну і людську гідність, будь готовим захищати слабших, турбуватися про молодших, зокрема дітей. 

Виховуй шляхетне ставлення до дівчинки, жінки, матері, бабусі; оберігай їх людську честь і гідність. 

Слухай накази отамана, поважай старших та поради наставників. 

Будь вірним українській національній ідеї, принципам української національної моралі і духовності. 

Відстоюй повну свободу і незалежність особистості, народу, держави. 

Кріпи свій характер і волю, будь терплячим і дисциплінованим. 

Будь хоробрим і відважним, мужнім і невтомним. 

Понад усе цінуй козацьку честь. 

Будь лицарем до супротивника, зневажай жорстоких і лихих. 

Будь ревним охоронником рідної природи. 

Бережи традиції Українського козацтва, охороняй пам'ятки історії і культури свого народу. 

КОДЕКС ЛИЦАРСЬКОЇ ЧЕСТІ ДЛЯ КОЗАЧАТ: 

Шануй і маму і тата, завжди працюй завзято, 

Люби рідну країну, що зветься Україна, 

Турбуйся про молодших, жіноцтво поважай, 

Будь сильним, справедливим, скромним і правдивим 

І рідну Батьківщину завжди захищай. 

КОДЕКС ЛИЦАРСЬКОЇ ЗВИТЯГИ ДЛЯ КОЗАЧАТ: 

За волю, за віру, за честь України 

Я буду невтомно стоять до загину, 

Нехай небезпека чатує навколо, 

Та друзів своїх я не зраджу ніколи. 

А недруги наші нехай пам'ятають 

У чеснім бою козаки не втікають. 

Чи горе навколо, чи радість буяє, 

Козак добрим людям завжди помагає. 

7.6. ПРАПОР КУРЕНЯ, РИТУАЛИ ГРИ.  
7.6.1. Козацький дитячо-юнацький курінь навчально-виховного закладу має свій прапор. 

7.6.2. У козацькій військово - патріотичній спортивній грі  виконуються такі ритуали: 

- урочистий прийом в козачата нових учасників гри; 

- винос прапора куреня під час проведення урочистих заходів в навчально-виховному закладі або в курені; 

- урочисте шикування козачат, джур козацьких, молодих козаків з нагоди державних і козацьких свят; 

- вшанування пам'ятних дат історії і видатних осіб України з виставленням почесної варти біля пам'ятників, обелісків та меморіальних знаків; 

- оголошення перед строєм наказів по грі.

                                                                           VІІІ. Програма гри

8.1. І частина: (конкурси)
            
 Попередньо кожна школа може провести подібний захід у колі свого закладу.

Наприкінці навчального року Козацький курінь від кожної школи відряджається з ранку _на «Співоче поле», що за селом Олексіївка поблизу могили-меморіалу Кошового отамана Івана Сірко, де з 1652-1709 рр.була розташована Чортомлицька Січ, а  під час Великої Вітчизняної війни, у  плавнях, боролися з фашистами партизани Нікопольщини.

1. Перший конкурс. Найкраще розташування Січового куреню  (за принципом розташування Січі) з палаточного табору. Оцінюється правильність встановлення усіх палаток, та порядок їх розташування. Встановлення штабу Куреня, прапору, та шикування козачат, джур при проходженні журі. 

2. Другий конкурс. Підготовка місця для вогнища, розведення вогнища, та приготування козацького кулішу, щоб нагодувати свій курінь та членів журі.

3. Третій конкурс. На найкраще, виконання пісні під час частування членами журі кулішу. Виставка творчості юних майстрів шкільного куреню.

4. Четвертий конкурс. Під час приготування кулішу командою кухарів, бойові загони куренів виходять на спортивні змагання – козацькі забави : 
  1. Перетягування канату.

  2. Естафета з припонами.

  3.Метання гранати в ціль.

  4. Орієнтування на місцевості – рух за азимутом.

5. П’ятий конкурс. Найгарніше висадження п’яти дерев біля міста розташування табору, на подяку природі.

6.Шостий конкурс. Згортання табору, найкраще прибирання своєї території, щоб вороги не помітили де був табір.(Розміщення речей у транспорті).
7. Сьомий конкурс. Шикування куренів у Січову колонну на похід до меморіалу Івана Сірко. Святкове шикування, вшанування Кошового отамана Івана Сірко, промови, нагородження переможців. Виїзд до шкіл.

Підведення підсумків на Раді шкільного козацького куреню, підготовка до гри на наступний рік.
                                                                           ІХ. Суддівство гри
Суддівська колегія гри збирається зі складу оргкомітету від кожної організації задіяної у проведені місцевої гри " Зірниця на козацьких стежках ". 
Суддівська колегія заздалегідь повідомляє команди про порядок своєї роботи. 
Команди переможці визначаються за більшою сумою набраних очок. 
За порушення заходів безпеки та дисципліни гри, на команду, за рішенням суддівської колегії, накладаються штрафні санкції включно з дискваліфікацією команди.
                                                                   Х. Визначення переможців 
Команди-переможці та призери гри визначаються за більшою сумою набраних очок.

Очки надаються за 10-ти бальною системою
У разі, якщо командою або окремими її членами були допущені порушення дисципліни, розпорядку чи умов гри, журі  знімає з команди-порушниці по 1 очку.

У разі повторного порушення команда може бути за рішенням оргкомітету знята зі змагань.    

                                                                            Х. Нагородження
Оргкомітети визначають самостійно форми заохочення переможців.

Команди-переможці  нагороджуються грамотами, дипломами та призами.

                                                                ХІ. Організаційно-фінансове забезпечення гри
 Громадська організація "Нікопольська Січ" ВГК" та Асоціація "Авангард" відповідає за організаційне забезпечення проведення гри, головний контроль за виконанням пунктів положення, його розповсюдження, контроль за підготовкою гри та її проведенням, співпраця з пресою, під час проведення заходу забезпечення козаків   для контролю за порядком та виконанням умов гри. Харчування дітей, транспортні витрати (доставка учасників) - за рахунок відряджуючих організацій, або з місцевого бюджету ( за домовленістю).
 Відділ освіти і науки Нікопольського міськвиконкому відповідає за підготовку команд навчальних закладів та забезпечення участі команд зі складу школярів. Навчальні заклади формують свої команди, забезпечують їх матеріально-технічну базу. 

 
Відділ культури, молоді, спорту та туризму відповідає за нагородження переможців, домовленістю з районом за місце проведення заходу на Співочому полі біля меморіалу Івану Сірко. Забезпечує апаратурою для голосних оголошень, музики. Також, спільно з Нікопольською Січчю та Нікопольським військовим комісаріатом відповідає за проведення спортивних  та творчих  конкурсів.

 Нікопольський військовий комісаріат з військовою частиною відповідають за надання методичної, та технічної допомоги під час проведення гри. Забезпечують участь працівників військкомату для порядку проведення заходу, суддівства, та надання польової штабної палатки для засідання суддівської колегії.

МЧС забезпечує на місці розташування гри дрова, питну воду, машину для тушіння пожару.
ДАЇ забезпечує безпечний переїзд транспорту зі школярами до місця призначення та у зворотному напрямку.

МВС забезпечує охорону громадського порядку на час проведення заходу.

Відділ охорони здоров’я забезпечує каретою швидкої допомоги з лікарем на час проведення заходу.

По можливості долучаються спонсори, для надання призів переможцям, та вирішення питань по транспорту та іншим матеріальним вимогам.
                                                                           ХІІ. Заявки

Іменні заявки, завірені лікарем і відділом освіти і науки  Нікопольської міської ради, надаються суддівській колегії в день приїзду на змагання.
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